V této posledni mistnosti
se expozice das od dasu méni.

Je mozZné, Ze aZ sem prijdes pristé,
bude tu néco Uplné& jiného.

Zapis si, co jsi tu objevil/a praveé dnes.
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6. ROZTAKCT
ABECEDU
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Najdi a prolistuj knihu s nazvem Abeceda. : ,'
’
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Prozkoumej roztanéend pismena abecedy., ——7 \
\\>

Ted rozpohybuj pismena po svém a napis sem
neobvykle své jméno. ~<
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@ Najdi 6. razitko a otiskni ho.
‘ Poznas, co zkratka oznacuje?
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10, TAJKE OPISOVAT!

Kolem tebe je sbirka samizdatl — zakdzané literatury.

Opravdu byly u néds v esku celkem neddvno n&které knihy

zakdzané a &ist je nebo je vliastnit bylo trestné.

NWékterd 1idé se s tim ale nesmifili a tyto knihy opiso—

vali, tajné si je pfeddvali a vym&novali, posilali si je

i ze zahranidi a detli je. Néktelri za to byli véznéni,

stejné jako né&ktefi spisovateld. P
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Najdi seznam zakazané literatury a podivej se, kdy vznikl. "’;’\ ;"“"
Takova byla doba, kdy viadl komunisticky rezim. l\ \, |\
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Otiskni si posledni \\
@ 10. razitko a uvidi$, na éem \
' se samizdat opisoval. ,'
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CHODBA
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MAPA pRizEMI ATELTAR

S
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Celd mistnost je vEnovdna spisovatelce — autorce — Zené.

Zjisti, jak se jmenovala. Odpovéd' zapis$ sem. \I/

Pro¢ se nechtéla po smrti dostat do panteonu?
A viS, co to je panteon?

A) chrdm vSech bohtl
B) htbitov nejvyznamnéjSich ndrodnich osobnosti

w

C) historickd budova v PariZi a Rimd

®y U 7. razitka najdeS i spravnou odpoveéd.
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9. MNAM!

V8echno, co kolem sebe vidis, vytvoril Josef Vdchal —
spisovatel, bdsnik, mali¥, grafik, ilustrdtor, socha?,
fezbd? a milovnik barev. Zkoumej, obdivuj a pozoruj.
Podivej se na video a uvidis, jak si varil.

Vymysli nazev tohoto speciélniho jidla a napis ho sem. \'/

@ Najdi 9. razitko, otiskni ho
@' a odneses si Vachalovu

podobiznu domul.
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Korespondence neboli dopisovdni.
8. D¥iv se 1idé na @dlku domlouvali tak,
e 81 posilali d@dlouhé dopisy.
Muzeum Literatury md mnoho dopist,
ve kterych mohou badatelé objevovat
nové poznatky o spisovatelich i o dob&
a spolednosti, ve které Zili.

Podivej se kolem sebe a prozkoumej obrazovky.
S _— Skryvaiji dopisy - korespondenci Vaclava Cerného,

profesora literatury, kritika a prekladatele s jeho

spolupracovniky, spisovateli, filosofy, basniky, kritiky.

P O IQ” -  Pokud t& n&jaky dopis zauijal, vytiskni si ho.
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C E Najdi 8. razitko a zjistiS, do ¢eho se list vkladal,
aby se mohl poslat postou. Vi§, jak se to jmenuje?

PRUVODCE
PRO DETI

Muzeum literatury



Ahoj, jsem Knihomol.

Vitej u m& doma, tedy pardooon... vitej v Muzeu literatury.

enn couKS
Studuji, $tu, ¥OY
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zkousim a objevyHd

Ve si Zaznamenyy.,

kterou mgs ¢, . n do i

» ed v apj/
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/,a- MuZe$ zkusit riizné cesty. —s\\
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PRULET MUZEEM PRUZKUM MUZEA

Pro d&ti do 6 let Pro d&ti od 6 let
a rychloprizkumniky a hravé dospé&lé
Najdi 10 specialnich razitek, Prozkoumej a objevuij literarni
ktera jsou ukryta po celé expozici. poklady ze sbirek muzea.
S hledanim ti pomUiZe tato znadka. —~ .. N&které jsou témé&F 200 let staré!
Zkus si je otisknout/vyrazit ) em == -~a
Tady vidi§ mapu Muzea literatury

—

na druhy konec listu. /
l’ v suterénu, na druhé strané je své ¢islo. Zadindme v SUTERANU od mistnosti & 1,
Dokresli se ke Knihomolovi. ~C \ mapa muzea, které pokracuje a pokradujeme do &. 2, 3, 4 a 5. \
~_ | vprizemi.Ceka té tu 10 zajima- Potom nés je3t& Sekd PRIZEMI - od 6 aZ do 11. A
Objev, kde Knihomol bydli. \\‘ vosti, o kterych se piSe v mapé S—————
ProtoZze muzeum je opravdu 1\ a které mQZed v muzeu vidét na Tevis-1i si rady, zeptej se
velké, dostane$ malou napovédu: : vlastni oc¢i. Nejlepsi bude zadit s pani kustodky/pana kustoda.
bydli v ¢asti muzea, ktera je pod H prizkum v suterénu.
zemi. Blizko stény, na které )
si miZes hrat s magnetickymi I Cti, hledej, objevuj, kresli, pi§
pismeny. A jako spravny najemnik a pln ukoly.
ma u pribytku kukatko tak akorat / i
vysoko, abys ho obijevil/a. / Literatura stoji za to! S~
I ~
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' < :) Oznacuje strojek na /
e ‘G slepotiskové razitko. <~
2 5
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5 2 Exponaty, o kterych e
+2 e 1% o . \
Mo se doctes zde v pruvodci. \
St Nadti si QR kéd Po cesté si vimni, 7e kazda
M ’8 .. . . do e-katalogu mistnost je i jinak barevna ] - ikde nevidim.
=i Hraj si, experimentu, N - : Ale jé te tun
2 E relaxuj. V ném najdes Poznamene;j si tyto barvy Kakresli se vedle ma!
N b dalSi zajimavosti. do mapy a doma ji pak vybarvi.

5. POTKALI SE B & B

Bdsnik Otokar BYezina spolupracoval s FrantiSkem Bilkem.
Spisovatel napsal text a vytvarnik Bilek k n&mu nakres—
1il ilustrace — obrdzky. N&kdy kreslil uhlem, tusi,

jindy vytvoril drevoryt.

@ Najdi 5. slepotiskové razitko a zjistiS, jak se jimenovala
basnicka sbirka, na které spolupracovali.

Dokresli do mapy objekt, do kterého miZes vstoupit a ktery v mapé chybi. -~
|

Co ti nas zvukovy objekt pfipomina? Zamysli se. /,—’
Hrocha, vajidko (neboli ovoid) &i archu? Kebo? \\\
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Hledej, tady n&kde bydlim. — =~ _§ 5 °
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Experimentuj s magnety. \
Najdes je naproti mistnosti &. 5. \|
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KaZzdd mistnost expozice md zde v mapé&

\
I
[
I
II
| !
I
1
\

e N\
— - - \
\\ Magnety

®

4, OKEM HLED

Pozoruj a prozkoumej vSechny kresebné, malifské i fotografické zaznamy.

Podobné& jako literatura, miZe i vytvarné umé&ni popisovat
osobnosti, vykreslovat prostfedi 8i vyprdvét prib&hy.
Jen k popisu nepouZivd slova, ale vytvarny jazyk.

Red barev, riznych grafickych technik, riiznych stop ndstroji...

Vi, co je to autoportrét? Kdyz autor vyobrazi (portrétuje) sam sebe.
Najde$ autora, ktery vytvarel své autoportréty? ——_ _
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U 4. razitka najde$ o~ \
spravnou odpovéd. L
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3, ULOMEK LEBKY?

Opravdu tu nékde je! Najdi ho a prohlédni si ho.

/
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Diky tomu, Ze se Wlomek dochoval, mohl byt neddvno
prozkoumdn modernimi v@deckymi technikami a my ted
jejich zdsluhou vime, jak bdsnik Karel Hynek Mdcha
opravdu vypadal. Za jeho Zivota totiZ jeSté& neexistovala
fotografie, portréty se pouze malovaly.
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Otiskni si
razitko ¢. 3.
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Ulomek je z tyla. y  Dokreslik nému celou lebku.
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nebo relaxui. VAN e !
! A / 2. ODLITEK
v A ® coe
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// 2 = V mistnosti &. 2 najdi odlitek tvare a ruky historika
/ M . PA/ ‘ \\“ | ' ‘ I E a politika FrantiSka Palackého. Je oznacéen...
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1. RUKO, PI3!

Hledej a prozkoumej v expozici rukou psané dokumenty. Muzes tu objevit i

rukopis prvniho ¢esko-némeckého slovniku od spisovatele a prekladatele
Josefa Jungmanna. Je oznacen touto znackou. —~=
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Diky slovnikam vime nap¥iklad to, ‘\\/,..-\

jak preloZit deské slovo do jiného jazyka. , >

Prohlédni si ho a zkus odhadnout, /
dim byl napsdn. Byl napsédn na psacim !
stroji? Wa tabletu? Bombidkovym perem? |
Husfm brkem? Nebo tuZkou? \
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@ Najdi razitko €. 1, otiskni ho sem --—-—1; _
‘ a dozvis se spravnou odpovéd: \ )
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O0dlitky vznikly po jeho
smrti, aby se uchovala
jeho podoba, to se @riv
u vyznamnych osobnosti
dé&ldvalo.

Vi8S, jaka ruka byla odlita?

A) pravéd ruka
B) levd ruka

B ipgrodpo puapads
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Rozhlédni se kolem sebe.
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Ve sbirkdch mdme i spoustu /

predmétil, kterymi se spisovatelé
a spisovatelky obklopovali &i je

/
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v 2 v » . . 7 I i i v.
kazdy den pouzivali. Od figurek /1 Na C.h ra.2|tkoc 2 i
» N ¢ e /3 a otiskni ho. /
z psaciho stolu az po zehlicku. // \ /
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krizkova
Vkládaný text
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má být spojovník, ne pomlčka, tj. kratší čárka






